Урок 2. Переменные в PHP

Как и во всех языках программирования, для работы с данными в PHP есть переменные. Рассмотрим, какие бывают переменные, приведем примеры использования переменных в PHP.

Повторим…
Основное, для чего предназначены программы — это работа с числами. В предыдущем уроке рассматривалась команда echo, которая печатает текст и числа. В PHP есть операторы +, -, *, / (не путать с обратным слешем «\»), % (который обозначает деление с остатком), и дробные числа пишутся через точку.

Переменные

Все имена переменных в PHP начинаются со знака доллар "$". Далее после этого знака может находиться любая последовательность состоящая из буквенно-цифровых символов (включая знак подчеркивания), но первый символ не может быть цифрой. 
Имена переменных могут состоять из латинских букв a-z, A-Z, цифр 0-9 и знака подчеркивания _. Хоть знак подчеркивания и разрешено использовать в имени, это не рекомендуется. Имена принято начинать с маленькой буквы, а если оно состоит из нескольких слов, то эти слова, кроме первого, начинаются с большой буквы (это называется camelCase):


Примеры переменных:
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Стоит отметить, что PHP чувствителен к регистру, а значит переменные $pEr, $per, $PER - будут разные. Например:

<?php

$pEr = 1;

$per = 2;

$PER = 3;

echo "$pEr, $per, $PER"; 

//можно было написать и так:

echo $pEr.", ".$per.", ".$PER; //точка "." является в роли "плюса"

?>

На экране будет выведено: 1, 2, 3.

Переменную можно вставить внутрь строки (если она в двойных кавычках, а не в одинарных), чтобы вывести поясняющий текст:

echo "Прошло дней: $daysPassed"; → выведет Прошло дней: 7
Также, в переменной можно сохранить (присвоить переменной значение, говорят программисты) строку $name = "Ivan"; или результат вычисления какого-то выражения: $balance = 1000 + 1000;.

В PHP не надо указывать явно тип данных у переменных. Одна и та же переменная может иметь разные типы данных в одной программе. Пример.

<?php

$text = 12345; // переменная $text имеет числовой тип

echo $text; // вывод на экран 12345

$text = "Текст"; // переменная $text имеет строковый тип

echo $text; // вывод на экран "Текст"

$text = 5+5; // переменная $text имеет опять числовой тип

echo $text; // вывод на экран 10

?>

Чтобы вывести текст $text (название самой переменной) нужно поставить перед ней "\":

<?php

$text = "Текст"; 

echo "\$text = ". $text; // вывод на экран $text = Текст

?>

Существует функция unset(имя_переменной), которая позволяет уничтожать объявленные переменные для освобождения памяти. Например:

<?php

$text = 12345; // объявление переменной $text

if(isset($text)) echo "Переменная $text существует<br/>";

else echo "Переменная $text не существует<br/>";

// В данном случае будет выведено, что $text существует

echo "Запускаем процедуру unset<br/>";

unset($text); // Удаляем переменную $text

if(isset($text)) echo "Переменная $text существует<br/>";

else echo "Переменная $text не существует<br/>";

// Будет выведено, что переменная $text не существует

?>

С помощью функции isset(имя_переменной) можно проверять существование переменных. Функция возвращает true (истина) в случае существования и false (ложь) в противном случае. Очень похожей функцией является empty(имя_переменной), которая возвращает true в случае если переменная не существует, равна нулю или пустой строке и false в противном случае.

Константы в PHP

Константы в PHP в отличии от переменных очень похожи на константы в других языках, поскольку они не могут менять своё значение. Для объявления константы в PHP есть специальная функция define("ИМЯ_КОНСТАНТЫ", значение_константы).
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Запомни:

· у констант нет приставки в виде $

· константы можно определить только с помощью функции define(), а не присваиванием значения

· константы доступны в любом месте, без учета области видимости

· константы не могут быть определены или аннулированы после первоначального объявления

Требования к именованию констант аналогичны требованиям именованию переменных. 
В PHP принято именовать константы с больших букв.

 Для проверки существования константы существует функция defined(ИМЯ_КОНСТАНТЫ), которая выдает true (истина) в случае существования константы и false (ложь) в другом случае. 
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Пример.

<?php

define("CON1", 10);

if(defined("CON1"))

echo "Константа CON1 определена";

if(!defined("CON2"))

echo "CON2 нигде не определена и не является константой";

?>

В PHP есть так же предопределенные константы, которые Вы можете видеть в таблице:

	Константа
	Описание

	__LINE__
	Текущая строка в файле

	__FILE__
	Полный путь и имя текущего файла

	__FUNCTION__
	Имя функции

	__CLASS__
	Имя класса

	__METHOD__
	Имя метода класса

	NULL
	Пустая константа (не путайте с нулем)


Пример применения выше описанных предопределенных констант приведен ниже:

<?php

echo "Имя текущего файла: ".__FILE__;

echo "<br/>Строка: ".__LINE__;

?>



Внешние переменные в PHP

Выше мы рассмотрели переменные, которые объявляются внутри программы. Однако, создавая приложения для Интернета, практически всегда необходимо работать с внешними данными.

Протокол HTTP позволяет передавать и считывать данные с помощью методов GET и POST. Выбор метода можно задать в html-формах.

Эти методы (GET и POST) являются очень важными, поэтому рассмотрим их в отдельном уроке.
Задание 1 
Создайте переменную $name и присвойте ей значение "Tom" (обязательно в кавычках)
Создайте переменную $age и присвойте ей значение 25 
Выведите на экран браузера Фразу: "Меня зовут Tom, мне 25 лет."
Итак, 
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Переменные и операции с ними
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Задание 2 
Допишите программу, переводящую доллары в рубли, чтобы она работала правильно.

[image: image6.png]3ajayKa Ha nepemeHHble 310 KommenTapuw. Mrrepnperarop
PHP v nrriopupye npi
1 <?php BBINOAHEHIM MPOTPaMMB, B HIX

$dollars - 200; /* Yucno sonnapos */
SexchangeRate = 32.24; /* Kypc obmena */
$roubles = @; /* A BOT 3Ty CTPOSKY HAgO AOMMCaTs camomy */

©mN o s wN

echo "$dollars gonnapos moxHo OGMeWATH a $roubles pyGned”;

Vicripagb 3Ty nporpanny. ECnit Tbi MpaBINIbHO BCe cAenan, o y Tebs nonyuics:
output:

200 monnapos momzo ofmemsTs ma 6448 pyBued





Функции

В PHP есть и более сложные операции над числами, например, округление или нахождение максимального из нескольких чисел, они делаются с помощью функций. 

	Функция
	Описание
	Мануал

	sqrt($x)
	Считает квадратный корень из числа $x
	sqrt

	abs($x)
	Возвращает модуль числа (т.е. абсолютное значение без знака, abs(-5) => 5)
	abs

	mt_rand($a, $b)
	Возвращает случайное целое число от $a до $b
	mt_rand

	max($a, $b, $c, $d)
	Возвращает наибольшее из нескольких чисел
	max

	min($a, $b)
	Возвращает наименьшее из нескольких чисел
	min

	pow($x, $y)
	Возводит $x в степень $y
	pow

	pi()
	Возвращает число Пи (3.1415 и так далее)
	pi

	floor($x)
	Округляет число вниз (в сторону -∞), например, floor(3.8) => 3
	floor

	ceil($x)
	Округляет число в большую сторону (в сторону +∞), например, ceil(3.1) => 4
	ceil

	round($x)
	Округляет число по математическим правилам (к ближайшему целому)
	round

	round($x, $n)
	Округляет число по математическим правилам (к ближайшему целому) до $n знаков после запятой, например, round(3.1415, 2) => 3.14
	round

	sin($x)
	Считает синус от $x (где $x задается в радианах, а не в градусах). Еще есть cos($x), tan($x), asin($x), но нам они не понадобятся, не бойся.
	sin


Обрати внимание, что функция не меняет значение указанных в скобках переменных, а возвращает новое значение. Его надо сохранить в какую-нибудь переменную, например, так:
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<?php
error_reporting(-1);

$a
$b

echo "Ecnu B3ATb KopeHb u3 $a, nonyuutca $b";
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Вывод значения переменной

Узнать, что хранится в переменной, можно, написав команду var_dump($x); или echo $x;. Переменные также можно подставлять в строку (если она в двойных кавычках), чтобы вывести какой-то поясняющий текст:
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Задание 3
Напиши программу, которая имитирует бросок кубика (генерирует случайное число от 1 до 6) и выводит его.

Подсказка: чтобы получить случайное число, есть функция mt_rand().
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