ЗАДАНИЯ
на учебную технологическую практику (гр. ПИБз-31, 1 курс)

Тема. Создание Windows-приложений на высокоуровневых языках программирования. Диалоговые окна (формы).

Общая информация по заданию.
Разработать программу, содержащую форму (Windows-приложение). Форма должна содержать меню с двумя пунктами - «О программе» и «Выход». 
Первый пункт вызывает вложенное меню, в котором есть две кнопки - «Справка» и «Об авторе», открывающие дополнительные окна с соответствующей информацией. 
Основное окно при этом должно блокироваться. При нажатии на кнопку «Выход» программа должна завершить работу. 
Требуется учитывать, что пользователь может  ввести некорректные значения в поля, отсюда исходит необходимость обработки исключений. 
Если на форме присутствуют поля — должна присутствовать также кнопка, которая может очистить их все одновременно. Результирующие сведения должны выводиться во всплывающем окне, если не указано иное.
В программе должна быть предусмотрена обработка исключений, возникающих из-за ошибочного ввода пользователя и исключений, возникающих в других ситуациях (проанализировать).

Если работа выполняется на C++, то целесообразно использовать либо связку среды CodeBlocks с библиотекой wxWidgets, либо среду Embarcadero C++ Builder Community Edition, поскольку они позволяют проектировать графический интерфейс визуально.
Если работа выполняется на Python, то рекомендуется использовать среду PyQT, которая может быть установлена через пакетный менеджер pip.
Если работа выполняется на Delphi — рекомендуется использовать среду Lazarus.

Теоретический материал:  см. литературу в папке метод. сопровождения и руководства по языкам программирования, например
· документации по языку C++, например http://cppreference.com
· документации по языку Паскаль  https://www.freepascal.org/docs.var
· документации по Java API  https://docs.oracle.com/en/java/
· документации по языку Python  https://docs.python.org/3/
также сайт https://metanit.com/sharp/tutorial/1.1.php


	Вариант
	Вариативная часть задания
	ФИО

	Вариант 1.

	Точка и окружность

На форме содержится три поля — радиус окружности (гарантируется, что её центр расположен в начале координат) и координаты x и y. Определить, принадлежит ли точка с координатами x и y окружности. Результат вывести во всплывающее окно. 

	Стиранец М.

	Вариант 2.

	Треугольник

На форме содержится три поля — длины сторон треугольника. Определить, существует ли треугольник с такими сторонами. Если существует — рассчитать его периметр и площадь и вывести в соответствующие поля. Если треугольник не существует — оповестить об этом пользователя во всплывающем окне.

	Лямцев М.

	Вариант 3.

	Кнопки

На форме содержатся 6 кнопок. При нажатии на каждую из них в текстовое поле попадает число (в радианах) из диапазона 0, π/6, π/4, π/3, π/2, π. Также, должна присутствовать кнопка «Рассчитать», которая преобразует число из текстового поля из радиан в градусы, а также считает значения синуса, косинуса и тангенса. Значения должны быть выведены в отдельные поля.

	Безруков А.

	Вариант 4.

	Координатная четверть

На форме содержатся два поля ввода — координаты x и y, элемент для вывода картинок, а также кнопка «Определить», при нажатии на которую программа определяет, в какой из четвертей координатной плоскости находится данная точка. При этом, в блок для вывода картинки нужно поместить соответствующую иллюстрацию.

	[bookmark: _GoBack]Рожин С.

	Вариант 5.

	Куб

На форме содержится два поля — длина ребра куба и длина диагонали  грани куба, кнопка «Рассчитать», а также поле с галочкой. Если галочка установлена — рассчитать объём куба через длину ребра. Иначе — вычислить объём куба через длину диагонали грани.

	Фризин С.

	Вариант 6.

	Прямоугольный треугольник

На форме содержится два поля — длины катетов a и b прямоугольного треугольника, а также кнопка «Рассчитать». При нажатии на кнопку требуется определить периметр данного треугольника.


	Шляхов Е.

	Вариант 7.

	Квадратное уравнение

На форме содержатся три поля для ввода действительных чисел a, b, c — коэффициентов квадратного уравнения, а также кнопка «Рассчитать», при нажатии на которую требуется вычислить корни уравнения либо вывести информацию о том, что их нет.


	Вдовичев А.

	Вариант 8.

	Проверка

На форме содержатся три поля для ввода натуральных чисел a, b, c, а также кнопка «Получить результат», при нажатии на которую требуется вывести квадрат каждого заданного числа при условии, если существует равносторонний треугольник с длинами сторон a, b, c.

	Терешко И.

	Вариант 9.

	Многоугольник

Форма содержит два поля:
· количества сторон правильного многоугольника;
· длина стороны правильного многоугольника

Кнопка «Вычислить» выводит в отдельное окно результаты вычислений периметра и площади этой фигуры. 

	Имаев В.

	Вариант 10.

	Трапеция

На форме содержатся три поля для ввода чисел a, b, h — оснований и высоты трапеции, а также кнопка «Получить результат», при нажатии на которую требуется определить площадь заданной трапеции.

	Проценко А.





