
Организация ввода-вывода данных. Форматирование. 
 
Программа при вводе данных и выводе результатов взаимодействует с внешними 

устройствами. Совокупность стандартных устройств ввода (клавиатура) и вывода (экран) 

называется консолью. В языке С# нет операторов ввода и вывода. Вместо них для обмена 

данными с внешними устройствами используются специальные классы. В частности, для 

работы с консолью используется стандартный класс Console, определенный в 

пространстве имен System. 
 

 

 
 



 

 
 

 
 

 

 



 

 

 

 

 

 



 
 

 

 



 
 

 

 

 

 

  

 

 



Задание. Напишите консольное приложение для вычисления значений выражений из 

задания 2 (см. выше). Значения всех необходимых переменных вводите с клавиатуры. 

Проведите проверку правильности вычислений с помощью калькулятора или MS Excel/ 

 

 

 

 

 

 



 

 

 
 

 



 
 

 
 

 

 



 

 

 
 

 



 
 

 
 

 

 

 

 
 


